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MTGPA游戏终端技术中台

CPU/GPU资源联合优化、

网络优化、软硬件协同

手游性能优化 机型适配

所有安卓平台，异形屏、异构

硬件、全机型配置推荐

参考架构
构建标准体系，整体

技术方案标准架构

游戏场景分类，基于

场景进行性能保障

场景化分类

标准化日志格式、标准

化读写接口

触控故障诊断 振动反馈优化
振动接口增强，端到端

的振动反馈方案

振动无障碍应用
用户需求洞察，方案设计

及标准化

手游性能提升“1.0”阶段
建立手游技术中台，对内接入游戏项目，
对外协同合作伙伴联合优化，发布初版白

皮书

标准方案“2.0”阶段
标准化软件-硬件之间的交互通道，
标准化技术组件，构建标准生态

合作

场景拓展“3.0”阶段
助力提升研发效率、拓展用户
场景，触达国际技术社区，实
现全球标准协同和开放统一

2018-2019年 2020-2021年 2022-2023年



触觉反馈技术发展

W3C振动技术标准 振动马达硬件能力提升



MTGPA解决方案

APP

硬件

软硬件协同的系统解决方案

OS

• HE格式解码
• 马达控制算法
• 效果算法
• Haptic事件处理

• 播放控制

• 协议转换

自定义通用性
l 便捷的效果设计工具

可视化的效果设计工具

l 统一的效果评测标准l 安卓与iOS系统通用 l 不同品牌终端通用 l 不同类型马达通用
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17个自定义配置，开放灵活 4大核心元素、 200+效果全覆盖

AWM狙击枪的有效射程远、威力大，其振动效果
明显而浑厚

M416突击步枪拥有单发和全自动模式，连发稳定
性好，但杀伤力没有AWM强，所以振动效果短促
而清脆

功能
（游戏内设置页面）

核心元素
(以器械、载具为例)

器械

载具

精细化效果
（以器械为例）

MTGPA解决方案



触觉反馈生态建设

内容引入

生态建设

国际&行业标准
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用户需求洞察
去年10月份，研究会组织了「2021无障碍参访日」活动，借由这次宝贵的机会，我们与残障用户进行了面对面的交

流讨论，深入的了解了他们在实际生活中的真实场景，同时也共同探讨了触觉反馈技术在无障碍方面的可能性。

现场交流 会后合影



触觉反馈与信息无障碍

利用MTGPA触觉反馈方案，补充振动信息

覆盖：出行、输入、支付等场景

对于视障用户，声音反馈不够私密

例如：解锁、支付等特定场景

对于听障用户，视觉有空间限制，不便获取

例如：医院挂号、乘坐公共交通等场景



无障碍触觉反馈解决方案

Time Amplitude
Frequency

90%+

识别成功率高

多维度信息传递

30mins

学习成本低

六点盲文编码

无障碍振动
解决方案

盲文编码波形文件

标准化技术接口高保真振动器件



触觉反馈无障碍实践——输入场景

在输入法键盘特定字符引入

在不便使用声音反馈时

通过触觉识别键盘中的字母和数字

的同时，提升用户的输入效

率和准确度



触觉反馈无障碍实践——出行场景

在步行导航中，与导航路线有角度偏

差时，会通过 协同语音

播报，帮助用户回到正确方向

在“到站候车、即将到站、到站、到

达目的地”四种场景，通过

提醒用户

到达出发站候车点

短振

即将到达目标站点

长振



用户需求洞察——需求场景

日常购物
日常出行

个人就业

信息获取
金融服务

业余生活

学习培训

社交沟通

医疗健康



谢谢大家


